


ORGANISER UNE VISITE LIBRE

TROUSSE ENSEIGNANT

Visite thématique ~
= OBJECTIF DE LA VIQITE = CAPACITES TRAVAILLEEC
Réfléchir sur le concept de guerre totale, puis Justifier un choix, prendre part a un travail collectif,
construire un travail en classe avec les éléves autour réfléchir en groupe

de cette notion (ex : exposés, carte mentale...).

= MISE EN (EUVRE

Répartis en groupes, les éléves doivent enquéter dans les espaces de la collection permanente. Chaque
groupe s’est vu attribuer un parcours abordant un aspect de la survie pendant la guerre.

» Groupe |- Au front, le quotidien du soldat
Espaces a visiter : D, C, E, Espace Famille, 7, 8, ]

» Groupe 2- A P’arriére, implication des civils et conséquenses
Espaces a visiter : B,C,F G,A, 12 et |3

» Groupe 3- Evolution des armes et des tactiques de combat
Espaces a visiter : 7,A, 8,9, H, |

» Groupe 4 — Mondialisation du conflit : loin de son pays
Espaces a visiter : 7,1 et H, | , G, 4

» Groupe 5 — L’expérience combattante et ses conséquences
Espaces a visiter : 7,8, H,A,F G

Dans les salles, les éleves identifient les informations liées a la thématique du groupe.

lIs choisissent, pour chaque information, un objet emblématique qu’ils dessinent ou photographient
(ex : un char pour la mobilisation matérielle, un tour d’obus pour l'implication des civils dans les usines
d’armement).

De retour en classe, chaque groupe peut rédiger un bilan et exposer a la classe une facette de la
Grande Guerre. lls illustrent leurs propos avec leurs images.
Ces informations peuvent également donner lieu a la
construction d’une carte mentale

(exemples de carte sur le site :
https://www.museedelagrandeguerre.eu/fr/espace-
pedagogiquel/visitez-le- musee/visites-guidees.html).

= UTILISATION

Chaque fiche suivante correspond a un groupe cité ci-dessus.

Ces fiches doivent étre imprimées avant la venue au musée.




orore
AU FRONT, LE QUOTIDIEN DU SOLDAT

Visitez les espaces signalés par ce picto O sur votre plan. Pour chacun, collectez
des informations liées a la thématique mentionnée ci-dessus et choisissez un objet
emblématique pour Pillustrer. N’hésitez pas a dessiner ou photographier ces objets.
Utilisez le tableau ci-dessous pour vous aider.

Espaces a visiter : D, C, E, Espace Famille, 7,8, |
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FIN pg LA VisiTe
DEBUT

SALLE D’EXPOSITION TEMPORAIRE DE LA VISITE

I BILLETTERIE

1. « OUBLIER... JAMAIS ! » A. UNE GUERRE NOUVELLE . .4 S—
2. LES ETATS D'ESPRIT B. UNE MOBILISATION TOTALE 'n‘ ’n‘ A DECOUVRIR
3.DE LECOLE A LA CHAMBREE C. FEMMES ET§OC|ETES ‘ DANS LE MUSEE
4. UNE EUROPE PARTAGEE D. LA TRANCHEE AU QUOTIDIEN
5. SARAJEVO E. TACTIQUE ET STRATEGIE BOUTIQUE Y opJers Atoucer
6. PARTIR POUR UN ETE F. CORPS ET SOUFFRANCES 3 JEUX/ MANIPULATIONS
7. MARNE 14 G. VIVRE LOIN DE SON PAYS SORTIE ® FiLvs
8. LES TRANCHEES H. UNE GUERRE MONDIALE B ECRANS TACTILES
9. MARNE 18 I. DU BLED A LA TRANCHEE INTERACTIFS
10. VERS LA VICTOIRE J. LES ETATS-UNIS D'AMERIQUE
11. LARMISTICE )
12. LES ILLUSIONS DE LA VICTOIRE
13. LA CONSTRUCTION DE LA MEMOIRE _
SALLES INFORMATIONS COLLECTEES DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de I’objet

Indices : Occupations, alimentation

Indice : femmes




QURVIVRE A LA GUERRE

SALLES INFORMATIONS COLLECTEES DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de I’objet

Indice : colis

Espace
Famille

Indice : guerre de mouvement

Indices : cuistot, a l'abri

Indice : corvée

Merci d’étre attentifs et respectueux des autres visiteurs en évitant de faire trop de bruit dans les salles.




QURVIVRE A LA GUERRE L ¥

A L'ARRIERE, IMPLICATION DES CIVILS ET CONSEQUENSES

Visitez les espaces signalés par ce picto
des informations liées a la thématique mentionnée ci-dessus et choisissez un objet
emblématique pour Pillustrer. N’hésitez pas a dessiner ou photographier ces objets.
Utilisez le tableau ci-dessous pour vous aider.

Espaces a visiter :B,C,F G, A, 12 et I3

‘ '
1 2 SALLE D’EXPOSITION TEMPORAIRE

sur votre plan. Pour chacun, collectez

\e To 1@ 1000

1 b I A YN

1. « OUBLIER... JAMAIS ! » A. UNE GUERRE NOUVELLE
2. LES ETATS D'ESPRIT B. UNE MOBILISATION TOTALE
3. DE LECOLE A LA CHAMBREE C. FEMMES ET SOCIETES

4. UNE EUROPE PARTAGEE D. LA TRANCHEE AU QUOTIDIEN
5. SARAJEVO E. TACTIQUE ET STRATEGIE

6. PARTIR POUR UN ETE F. CORPS ET SOUFFRANCES

7. MARNE 14 G. VIVRE LOIN DE SON PAYS

8. LES TRANCHEES H. UNE GUERRE MONDIALE

9. MARNE 18 I. DU BLED A LA TRANCHEE

10. VERS LA VICTOIRE J. LES ETATS-UNIS D'AMERIQUE
11. LARMISTICE

12. LES ILLUSIONS DE LA VICTOIRE
13. LA CONSTRUCTION DE LA MEMOIRE

7 4
1 3
DEB
D A
2
BILLETTERIE +
I ™ § | ADECOUVRRR,
DANS LE MUSEE
-WC Wy 0BJETS ATOUCHER
BOUTIQUE % JEUX/MANIPULATIONS
SORTIE % rs
W ECRANS TACTILES
INTERACTIFS
-

SALLES

INFORMATIONS COLLECTEES

DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de I’objet

Indice : role des femmes




QURVIVRE A LA GUERRE

SALLES

INFORMATIONS COLLECTEES

DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de I’objet

Indice : atrocités

Indices : se cacher, victimes civiles

12 et
13

Merci d’étre attentifs et respectueux des autres visiteurs en évitant de faire trop de bruit dans les salles.




QURVIVRE A LA GUERRE KLU Z ¥

EVOLUTIONS DES ARMES ET TACTIQUES DE COMBAT

Visitez les espaces signalés par ce picto O sur votre plan. Pour chacun, collectez
des informations liées a la thématique mentionnée ci-dessus et choisissez un objet
emblématique pour Pillustrer. N’hésitez pas a dessiner ou photographier ces objets.
Utilisez le tableau ci-dessous pour vous aider.

Espaces a visiter : 7,A,8,9,H, |
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DEB
12 SALLE D’EXPOSITION TEMPORAIRE D A
2
BILLETTERIE
1. « OUBLIER... JAMAIS ! » A. UNE GUERRE NOUVELLE el —
2.LES ETATS D'ESPRIT ) B. UNE MOBILISATION TOTALE I ’n”ﬂ‘ ‘ ADECOUVRIR |
3. DE LECOLE A LA CHAMBREE C. FEMMES ET SOCIETES DANS LE MUSEE
4. UNE EUROPE PARTAGEE D. LA TRANCHEE AU QUOTIDIEN )
5. SARAJEVO E. TACTIQUE ET STRATEGIE BT Y oBJETS AToUCHER
6. PARTIR POUR UN ETE F. CORPS ET SOUFFRANCES 3 JEUX/ MANIPULATIONS
7. MARNE 14 G. VIVRE LOIN DE SON PAYS SORTIE % Filus
8. LES TRANCHEES H. UNE GUERRE MONDIALE B ECRANS TACTILES
9. MARNE 18 I. DU BLED A LA TRANCHEE INTERACTIFS
10. VERS LA VICTOIRE J. LES ETATS-UNIS D'AMERIQUE
11. LARMISTICE )
12. LES ILLUSIONS DE LA VICTOIRE
13. LA CONSTRUCTION DE LA MEMOIRE _
SALLES INFORMATIONS COLLECTEES DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de I’objet




QURVIVRE A LA GUERRE

SALLES INFORMATIONS COLLECTEES DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de I’objet

Indice : en mer

Indice : aolt 1914

Merci d’étre attentifs et respectueux des autres visiteurs en évitant de faire trop de bruit dans les salles.




QURVIVRE A LA GUERRE [0l

MONDIALISATION DU CONFLIT : VIVRE LOIN DE SON PAYS

Visitez les espaces signalés par ce picto sur votre plan. Pour chacun, collectez
des informations liées a la thématique mentionnée ci-dessus et choisissez un objet
emblématique pour lillustrer. N’hésitez pas a dessiner ou photographier ces objets.
Utilisez le tableau ci-dessous pour vous aider.

Espaces a visiter:7,letH,],G,4

I lle 1007])
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10
13
. A
1 3
DEB
12 SALLE D’EXPOSITION TEMPORAIRE D A
| 2
BILLETTERIE

1. « OUBLIER... JAMAIS ! » A. UNE GUERRE NOUVELLE . .4 —
2. LES ETATS D'ESPRIT ) B. UNE MOBILISATION TOTALE I ’n”ﬂ‘ Il A DECOUVRIR |
3. DE LECOLE A LA CHAMBREE C. FEMMES ET SOCIETES DANS LE MUSEE
4. UNE EUROPE PARTAGEE D. LA TRANCHEE AU QUOTIDIEN )
5. SARAJEVO E. TACTIQUE ET STRATEGIE EUTTIEUE Y 08JETS ATOUCHER
6. PARTIR POUR UN ETE F. CORPS ET SOUFFRANCES 3K JEUX/ MANIPULATIONS
7. MARNE 14 G. VIVRE LOIN DE SON PAYS SORTIE ® FiLms
8. LES TRANCHEES H. UNE GUERRE MONDIALE B ECRANS TACTILES
9. MARNE 18 I. DU BLED A LA TRANCHEE INTERACTIFS
10. VERS LA VICTOIRE J. LES ETATS-UNIS D'AMERIQUE

11. LARMISTICE )

12. LES ILLUSIONS DE LA VICTOIRE
13. LA CONSTRUCTION DE LA MEMOIRE

SALLES INFORMATIONS COLLECTEES DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de P’objet

Indice : a U'origine

Indice : colonies francaises




QURVIVRE A LA GUERRE

SALLES INFORMATIONS COLLECTEES DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de I’objet

Indice : prisonniers

Indices : mer, mondialisation, colonies

H et

Merci d’étre attentifs et respectueux des autres visiteurs en évitant de faire trop de bruit dans les salles.




QURVIVRE A LA GUERRE [11Z33
L'EXPERIENCE COMBATTANTE ET CEC CONCEQUENCES

Visitez les espaces signalés par ce picto sur votre plan. Pour chacun, collectez
des informations liées a la thématique mentionnée ci-dessus et choisissez un objet
emblématique pour lillustrer. N’hésitez pas a dessiner ou photographier ces objets.
Utilisez le tableau ci-dessous pour vous aider.

Espaces a visiter : 7,8, H,A/F G
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1 3
DEB
12 SALLE D’EXPOSITION TEMPORAIRE D

1. « OUBLIER... JAMAIS ! »
2. LES ETATS D'ESPRIT

3. DE LECOLE A LA CHAMBREE

4. UNE EUROPE PARTAGEE

5. SARAJEVO

6. PARTIR POUR UN ETE

7. MARNE 14

8. LES TRANCHEES

9. MARNE 18

10. VERS LA VICTOIRE

11. LARMISTICE

12. LES ILLUSIONS DE LA VICTOIRE

13. LA CONSTRUCTION DE LA MEMOIRE

A. UNE GUERRE NOUVELLE
B. UNE MOBILISATION TOTALE
C. FEMMES ET SOCIETES

D. LA TRANCHEE AU QUOTIDIEN
E. TACTIQUE ET STRATEGIE

F. CORPS ET SOUFFRANCES

G. VIVRE LOIN DE SON PAYS

H. UNE GUERRE MONDIALE

I. DU BLED A LA TRANCHEE

J. LES ETATS-UNIS D'AMERIQUE

I BILLETTERIE

SORTIE

BOUTIQUE

m"

/

ADECOUVRIR |
DANS LE MUSEE
W 0BJETS A TOUCHER
% JEUX / MANIPULATIONS

8 FiLms

B ECRANS TACTILES
INTERACTIFS

SALLES

INFORMATIONS COLLECTEES

DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de P’objet

Indices : obus, observation




QURVIVRE A LA GUERRE

SALLES INFORMATIONS COLLECTEES DESCRIPTIF DES OBJETS

Nom, description, emplacement, fonction et intérét de I’objet

Indice : évolution

Indice : mer

Indice : prisonniers

Merci d’étre attentifs et respectueux des autres visiteurs en évitant de faire trop de bruit dans les salles.




